A számítógép felépítése

1. oldal, összesen: 4

8. tétel -A számítógép felépítése

A személyi számítógépeknek (Personal Computer) általában az asztali számítógépeket nevezzük, de ebbe a kategóriába sorolandók a hordozható számítógépek: nootebookok, laptopok és a palmtopok is. 

A számítógép az alábbi funkciókat valósítja meg: 

Ezen funkciókhoz általában különböző berendezések, eszközök tartoznak.

Ezeknek a gépeknek fizikai megjelenését hardvernek nevezzük. A hardver a számítógépet alkotó,-külső és belső- mechanikus és elektronikus eszközök összefoglaló neve. 

Ahhoz azonban, hogy a számítógép működni tudjon, szoftvereknek (software) is kell a gépben lenni. A gépen a szoftverek futtatását hardver teszi lehetővé. Szoftvernek nevezzük a gépet működtető programrendszert.

A személyi számítógépek legnagyobb csoportját az IBM-kompatibilis gépek alkotják (a másik az Apple). 
Ezeken belül fontos szempont a kompatibilitás kérdése, aminek két oldalról is meg kell valósulnia: hardver és szoftver oldalról. 
A hardver kompatibilitás azt jelenti, hogy a számítógép egyes részegységeinek, alkatrészeinek azonosan és csereszabatosan kell működni, akár az IBM, akár más gyártó termékéről is van szó. Az alábbiakban egy kis ízelítő a hardver-gyártók és forgalmazók köréből: pl.: 

· AMD- a világ egyik vezető processzorgyártója;
· ASUS - Alaplapok, videókártyák, notebookok;

· Creative - Hangkártyák, hangszórók, webkamerák, modemek; 
· Genius - Billentyűzetek, egerek, hangszórók, hálózati eszközök, modemek; 
· Intel - Processzor, alaplap és videókártya gyártás; 
· Logitech - Egerek, billentyűzetek, webkamerák gyártója. 

A szoftver kompatibilitás szerint a felhasználói szoftvereknek ugyanúgy kell futniuk a különböző gépeken. 

A számítógépek moduláris szerkezetűek, mivel a gépet alkotó elektronikus áramkörök nincsenek megbonthatatlanul egybeépítve. 
Mindegyik részmodul külön feladatot lát el, meghibásodásuk esetén könnyen cserélhetők, illetve bővíthetők a hardver kompatibilitásnak köszönhetően. 
Azokat az egyéb hardver eszközöket, amelyekkel a számítógép a külvilággal tartja fenn a kapcsolatot, input (beviteli), output (kiviteli) egységeknek  nevezzük A személyi számítógépek elsődleges kiviteli egysége a monitor, az elsődleges beviteli egysége pedig a billentyűzet. 
Köznapi értelemben perifériák közé soroljuk a háttértárolókat (merevlemezes vagy hajlékonylemezes) is, de igazán a külső egységek, mint pl. a nyomtató, a rajzgép vagy plotter, az egér (mouse), a modem, a szkenner stb. nevezhető perifériának.

A számítógép elemei

A számítógépházba építve találjuk a tápegységet, egy merev és egy hajlékony mágneslemez egységet, mint háttértárolót, a működéshez áramköröket, pl. az alaplapot. 

A számítógépház fémből készül, műanyag előlappal ellátott doboz. A háznak többféle típusa létezik, (mini,midi, baby, tower, ATX-ház) ezek méretben és a beépíthető perifériák számában térnek el. 
A tápegység feladata, -mely szintén a házban található- a váltófeszültség átalakítása a számítógépben használt egyenfeszültséggé (5 és 12 V). 
A nagy teljesítményű eszközöket hűteni kell, mert a gyors műveleti sebességű processzorok elektronikus túlmelegedése lelassíthatja a gép működését, „lefagyásokat” okozhat, esetleg tönkre is teheti a CPU-t, vagy az alaplapot, ezért elengedhetetlen a processzorok hűtése.
A processzorok hűtését ventilátorral (léghűtés) oldják meg. A mai gépeknél nem ritka a videokártya, és a szintén nagy műveleti sebességű winchester, és a tápegység hűtése is. A ventillátort a hűteni kívánt eszköz közelébe, illetve közvetlenül rajta helyezik el.
A számítógép elektronikus elemei az alaplapra vannak építve. Az alaplap egy többrétegű nyomtatott áramköri lap, amelyen az egyes elemek fogadására több, különböző méretű és alakú csatlakozó, pl. processzorfoglalat, memóriahelyek, csatolók, illetve néhány előre beépített eszköz helyezkedik el, mint pl.: az akkumulátor, beépített óra. 
A számítógép működése nem folytonos. A munkavégzés ütemét egy nagy pontosságú beépített órajel szolgáltatja- szokás ezt a számítógép szívének nevezni-. Az óra egyenlő időközökben úgynevezett órajelet bocsát ki, ekkor történhet műveletvégzés a gépben, két órajel között a gép áll. 
Az órajelek sebessége határozza meg a gép sebességét. A mai számítógépek jellemzően 1 GHz–2 GHz sebességűek. 
A számítógépben a gép kikapcsolt állapotában is működik az óra. Ezt látja el energiával az akkumulátor. 
Az alaplapon elhelyezkedő mikroprocesszor a számítógép központi egysége - angolul Central Processing Unit (CPU) -, a számítógép lelke, minden esemény az "ő" közreműködésével bonyolódik le. A mikroprocesszorok parányi szilícium alapba épített komplex áramköri egységek. 
Általában két tulajdonságukkal jellemzik őket: a szóhosszúsággal és a sebességgel. A szóhossz azt fejezi ki, hogy a processzor egyszerre hány bit hosszúságú adattal tud műveletet végezni. 
Minél nagyobb a szóhossz, annál gyorsabb a számítógép. A működési sebességet az óra üteme adja és ezt megahertzben (MHz) mérjük, minél nagyobb ez az érték, annál gyorsabban hajtódnak végre az egyes műveletek. 

A processzor önmagában még nem képes feladatok ellátására. Utasításokat kell kapnia, adatokat kell feldolgoznia. Az utasítások valamint az adatok tárolása a számítógépen belül az operatív memóriában (munkatárban) történik. A memóriában az információk bájtokban tárolódnak. A mai modern gépek memória nagysága 128-256 MB. A számítógép adatfeldolgozó kapacitását, a futtatható programok nagyságát éppen a belső memória nagysága határozza meg. Az operatív memóriában egyidőben feldolgozható adatok mennyisége, a processzor mellett a számítógép teljesítményét is meghatározza. Ezért célszerű őket összehangolni. Az operatív tár írható-olvasható tároló. 
Azt a memória típust, amely írható és olvasható –pl. operatív memória - RAM (Random Access Memory) memóriának nevezzük. A RAM a tulajdonképpeni felhasználói program- és adatterület. Ide töltjük be azt a programot, melynek futtatására szükségünk van, és ide kerülnek a program futása során keletkezett, vagy a program által használt adatok is. Tartalma a gép kikapcsolásakor törlődik, a benne lévő összes adat elveszik, ezért programfutás közben tilos kikapcsolni a gépet! Ha valamilyen adatra későbbi munkánk során is szükség van, azt erről a területről mentjük ki a háttértárolóra.

A csak olvasható memóriába az információ megváltoztathatatlan módon van beírva, és a gép kikapcsolása után sem felejti azt el. Ezeket a memóriákat nevezzük ROM-nak (Read Only Memory). A ROM-ban tárolódnak a gép bekapcsolás utáni "feléledéséhez" szükséges alapvető utasítások, adatok.
A központi egység (CPU)és a memória között a kapcsolatot bonyolult vezetékhálózat tartja fenn, melyet - angol neve után - busznak hívunk. Ezen keresztül zajlik le az adatforgalom a gép különböző részei és a perifériák között, ezért kommunikációs vonalnak is hívják. 
A buszrendszer vezetékeinek egy része nem a memóriához fut, hanem egyéb kapcsolatok kialakításában vesz részt. Azokat az egyéb eszközöket, amelyekkel a számítógép kapcsolatot tart fenn, perifériáknak nevezzük. A perifériák teszik lehetővé a gép külvilággal való érintkezését az ún. input (beviteli) és output (kiviteli) eszközökön keresztül.
 A csatoló- és bővítőkártyák célja a PC fejleszthetősége. A fejlettebb vagy hiányzó funkciók az alaplap aljzatába beépített kártya cseréjével vagy új kártya beépítésével valósítható meg.

Legfontosabb csatoló- és bővítőkártyák: pl.: hangkártya, modem, hálózati kártya.

A hangkártya: egy igen jól használható és ma már meglehetősen olcsó eszköz, amely segít kiküszöbölni az IBM PC-k egyik legnagyobb hiányosságát, a rossz hangminőségét. Egyre több PC-ben az alaplapra integrálták a hangkártyát. 

Az alaplapon olyan csatlakozók is találhatók, amelyek a "külső" kapcsolatokra szolgálnak: tápfeszültség- és billentyűzet, monitor csatlakozó. Ugyancsak ide kapcsolódnak a számítógép előlapján található jelzőfények érintkezői, a reset és a power kapcsolói.
A számítógép egyéb beépített elemei
A háttértárak olyan eszközök, amelyek a gép kikapcsolásakor sem vesztik el a bennük tárolt adatokat. Ezek a tárolók nem csak olvashatók, hanem általunk írhatók is (mentés, másolás).

Winchester: A mai számítógépek legalább egy merevlemez egységet (HDD, Hard Disk Drive) tartalmaznak. Kapacitásuk általában 40 -120 GB közötti .

Floppy: hajlékonylemez egysége (FDD, Floppy Disk Drive).

CD-ROM: A korszerű számítógépeknek már-már szinte kötelező tartozéka a CD-ROM, amelynek adathordozója a 12 cm átmérőjű lézerlemez. Maximális kapacitásuk 650 MB, az adathozzáférés meglehetősen gyors. Az első, 1-szeres sebességű meghajtókat egymás után követték az egyre gyorsabb típusok, ma már a 40-szeres sebességű is a piacon van. A CD-ROM a CD lemezt - kialakításától függően - tálcán vagy külön kazettába, ún. caddy-ba helyezve fogadhatja. 
DVD (Digital Video Disc): Nagy sűrűségű, és nagy kapacitású tároló. Ránézésre olyan, mint egy CD lemez, azonban 7-25- szeres adatot lehet rajta tárolni, ezért jellemzően filmekhez használják.
Flash-drive: Mivel nincsenek mozgó alkatrészeik, nem kell tartani mechanikai meghibásodástól, mint például a winchesterek esetében. Megbízhatóságuk, párosulva a kiváló hőmérséklet és rázkódás iránt mutatott ellenálló-képességgel, ideálissá teszi őket hordozható eszközökben történő alkalmazásra. Használata széles körben elterjedt a notebookokban, számítógépekben, digitális kamerákban, mobil telefonokban. USB bemeneten csatlakoztatható.
A számítógép (külső) hardver elemei

Output eszközök
A monitorok a számítógépek elsődleges kiviteli (output) eszközei. A képernyőn - és a billentyűzeten - keresztül tartja a kapcsolatot a gépkezelő a számítógéppel, tehát szerepe igen jelentős. Ugyanazon a katódsugárcsöves elven működnek, mint a televíziók (persze vannak más elven működő monitorok is, mint például a folyadékkristályos, vagy a plazma képernyők). Ma már szinte csak színes monitort lehet kapni, az alkalmazások, szoftverek is többnyire megkívánják a színek alkalmazását. A monitorok méretét a képátlójukkal jellemzik. A képméret és a felbontás természetszerűen összefügg egymással. Minél nagyobb a monitor, annál több képpont fér el rajta, annál nagyob a felbontás, és annál több mindent jeleníthetünk meg egyszerre a képen. 
Az általános a 14 hüvelykes monitor, a következő a 15"-es, 17"-os 21"-os. Fontos követelmény a monitorokkal szemben a vibrálás mentesség. 
Léteznek folyadékkristályos, vagy LCD (Liquid Crystal Device) képernyők is. Ezek ugyan ma még csak a hordozható számítógépekben terjedtek el, de már forgalomba kerültek az asztali gépekhez alkalmazható monitorok is 
A nyomtatók (output eszközök): A számítógéphez kapcsolható nyomtatóknak (printereknek) sok fajtája létezik, de a legelterjedtebbek a mátrix-, a lézer- és a tintasugaras printerek. Több adattal jellemezhetők: felbontás, nyomtatási sebesség, színkezelés, környezetvédelmi szempontok stb. 

A mátrixnyomtatók írófeje több (általában 9 vagy 24), egymás felett elhelyezkedő, apró tűből áll. Működés közben a fej adott sebességgel halad el a festékes szalag előtt. 

Hátránya a gyenge nyomatminőség, a viszonylagos lassúság és a nagy zaj. Előnye viszont az, hogy egyedül ez a típus alkalmas egyszerre több példány átütésére (másolatkészítésre).

A lézerprinterek esetén a nyomtatandó mintát lézersugár rajzolja fel egy szelénhengerre. 

Nagy előnyük a kiváló nyomtatási minőség. A működési elvből adódóan oldalorientált elven működik, azaz nem soronkét, hanem egy teljes oldalt nyomtat. Ezért saját memóriával kell rendelkeznie. 

A tintasugaras nyomtatók úgy állítják elő a nyomatot, hogy a folyékony festéket apró lyukakon, fúvókákon keresztül juttatják a papírra. Az elv azonos, de a festékcseppek képzésében az egyes gyártók között különbségek vannak. Előnyük a halk működés, a lassan lézerprinterekével vetekedő nyomtatási minőség és az egyre fokozódó nyomtatási sebesség. 

A papíron való megjelenítés speciális eszköze a plotter vagy rajzgép. Arra használatos, hogy a számítógépen készült rajzokat kinyomtassuk. Általában speciális filctollakkal, tuskihúzókkal, újabban tintasugaras patronokkal dolgozik. Különböző méretekben készül, a kisebb méretűek lapos felületen rajzolnak, a nagyobbak (egészen A0 méretig) ún. dobplotter kivitelűek.

Fóliakivágó változatában a tollat kés helyettesíti.

Input eszközök
Billentyűzet: A billentyűzet - vagy klaviatúra - az elsődleges beviteli (input) eszköz. Egyéb utasítás híján innen várja a számítógép a bemenő információkat, adatokat, parancsokat. A billentyűzet nagy részét az írógép billentyűk foglalják el, jobb szélen a numerikus blokk, míg a kettő között helyezkednek el a vezérlő billentyűk. A 101 vagy 106 gombos a legelterjedtebb 
Mutató eszközök (input eszközök): A ma alkalmazott grafikus kezelőfelületű programok használatához feltétlenül szükséges valamilyen mutató eszköz, melyek közül a legelterjedtebb az egér.

Közös jellemzőjük: mindegyikkel a képernyő egy kiválasztott pontjára tudunk bökni. A lehetséges mutatóeszközök:
Az egér a számítógépek - a billentyűzet utáni - legfontosabb beviteli eszköze. Segítségével egy kis kurzort mozgatunk a képernyőn, és adott helyen az egéren található gomb(ok) megnyomásával érjük el a kívánt hatást. A képernyőn az egérkurzort az egér asztalon vagy alátéten való csúsztatásával tudjuk mozgatni.
A trackball (pozicionáló gömb) egy hanyatt fordított egérre emlékeztet. A készülék burkolatának felső nyílásán keresztül a golyó hozzáférhető és közvetlenül kézzel szabadon mozgatható. Leginkább hordozható számítógépekhez használják.

A touchpad (érintő pad) a grafikus érintőfelületek egy változata, amely nyomásra érzékeny szenzorokat használ a rajzoló vagy mutatóeszközök helyzetének meghatározására. Hordozható számítógépekben található. Nincs mozgó alkatrésze. Ujjheggyel dolgozhatunk rajta.

A touch screen (érintő képernyő) olyan számítógépes képernyő, amely felismeri az érintés helyét. A felhasználó a képernyő megérintésével tudja a kurzort mozgatni.

A joystick (botkormány) olyan pozicionáló eszköz, amelyet általában, de nem kizárólag a játékokhoz használják (csak amelyik erre lett kialakítva). A botkormány egy rögzített pont körül minden irányban kitéríthető kurzor, melyekkel a kívánt pozícióban akciót lehet kiváltani.
A fényceruza olyan beviteli eszköz, amely egy, a számítógép monitorához csatlakoztatott érintés érzékeny tollból áll. Ha a képernyő felületét fényceruza hegyével megérintjük a pontok és vonalak, mint adatok átvihetők. Mérnöki tervező munkához, számítógépes grafikus tevékenységhez használják. 
Egyéb hardver berendezések
A modem egy adatfogadásra és továbbításra alkalmas illesztő egység. Kétféle típusa van: a külsőleg csatlakoztatott és a beépített modem. A beépített modemet jellemzően hordozható számítógépekhez használják. A modem telefonvonalon keresztül kapcsolódik egy másik modemhez. A mai korszerű modemek már általában többfunkciósak: az adatküldésen és fogadáson kívül, hang- és faxüzeneteket is képesek küldeni és fogadni, telefon üzenetrögzítőként működhetnek, ráadásul az Internetre is rákapcsolódhatunk segítségükkel. 

A szkenner (input eszközök) A szkenner elnevezés az angol scanner névből magyarosodott, de lapolvasóként is nevezik. Képdigitalizálásra (beleértve a szövegeket is) használják. Az így digitalizált képek beolvashatók a számítógépbe és megfelelő szoftverrel feldolgozhatók. Speciális eljárás az úgynevezett karakterfelismerés.
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